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Curso : Diseño Curricular para la integración de las TIC. 

Número de estudiantes: NN Paralelo:  NN 

Número de créditos: 2,5 Total  de Horas: 120 

Unidad de Organización 

Curricular: 
Unidad de Formación Disciplinar Avanzada 

 

Tipo de Curso:  Teórico (  )  Práctico (  )   Teórico-Práctico ( X )  

Modalidad: En línea 

1. FUNDAMENTO LEGAL: 

Reglamento de Régimen Académico – CES (última modificación: 25 – nov- 2020) 

CAPÍTULO II 

FORMACIÓN CONTINÚA: 

Artículo 59.- Educación continua.- La educación  

Artículo 60.- 

 

TÍTULO IX 

MOVILIDAD 

CAPITULO I 

RECONOCIMIENTO U HOMOLOGACIÓN 

Artículo. 98 

Artículo. 99 

 

RESOLUCIÓN No. 149-SVE-CA-2021 DEL CONSEJO ACADÉMICO – UPEC 

16 – abr - 2021 

 

 

 

2. JUSTIFICACIÓN DEL CURSO  

 

La reflexión epistemológica como fuentes del currículo: filosófica, social – antropológica, 

pedagógica, constituyen los fundamentos del accionar educativo, que en su conjunto determinan 

la ruta que todo maestro – maestra deben seguir para alcanzar los logros de aprendizaje, previstos 

para cada nivel. 

La comprensión del diseño curricular en sus diferentes niveles: macro, meso y micro, parte del 

análisis de las tendencias regionales y mundiales de la educación; de las políticas públicas que 

rigen la educación en Ecuador, como parte del macro currículo; luego, el conocimiento de las 

directrices para cada nivel educativo y su combinación con las políticas institucionales como 

factores diferenciadores, denominado el meso currículo; para finalmente, llegar al micro currículo, 

que es el nivel de concreción de cada asignatura en el aula.  

Estos tres niveles se interrelacionan e interconectan con el entorno en el que se da el proceso 

educativo. Esta interrelación debe mantener los principios de coherencia y pertinencia, que 

permitan contar con un currículo inclusivo que atienda a la diversidad. 

Este conocimiento permite establecer la importancia que adquiere el diseño curricular como una 

herramienta de formación y transformación educativa, ligada con la innovación necesaria, para 

pasar de un currículo tradicional a un currículo que aplique herramientas tecnológicas como un 
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soporte fundamental para enfrentar la incertidumbre en la que se mueve la educación. 

Los participantes se beneficiarán de estas reflexiones para aplicarlas en su propio contexto de aula, 

y facilitar las propuestas que beneficien a sus educandos.  

 

3. OBJETIVOS  

OBJETIVO GENERAL: 

 

Aplicar los fundamentos del diseño curricular, incorporando las Tecnologías de la información y 

comunicación como una alternativa innovadora a ser aplicada en diversos contextos educativos 

hacia la consecución de los logros de aprendizaje previstos para diferentes niveles educativos.  

 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS:  

1. Profundizar en los fundamentos del currículo desde una perspectiva integradora, compleja y 

sinérgica en sus niveles de concreción. 

 

2. Identificar los procesos de innovación e investigación como fuentes de mejoramiento 

continuo en el campo de la educación. 

 

3. Dar a conocer propuestas de integración curricular de las TIC, a ser aplicados  en diversos 

contextos educativos. 

 

4. Analizar modelos de integración curricular de las TIC en los diferentes niveles de concreción 

curricular y su aplicación práctica. 

 

4. RESULTADOS DE APRENDIZAJES 

Al término del curso, los participantes estarán en capacidad de: 

1. Caracterizar al currículo desde una perspectiva integradora, compleja y sinérgica en sus 

niveles de concreción, para lograr procesos de innovación e investigación como fuente 

de mejoramiento continuo. 

 

2. Desarrollar propuestas de integración curricular de las TIC, basada en premisas, 

fundamentos y niveles que posibiliten la aplicación de sinérgicos de concreción en 

diversos contextos educativos. 

5. PROGRAMA SINTÉTICO 

CONTENIDOS DEL CURSO/CRONOGRAMA DE EJECUCIÓN 

UNIDADES TEMÁTICAS 

NÚMERO DE 

HORAS CLASES 

SINCRÓNICAS 

 

NÚMERO DE 

HORAS TRABAJO 

AUTÓNOMO 

 

NÚMERO DE HORAS 

APRENDIZAJE DE 

PRÁCTICAS 

1. El currículo. Bases y 

fundamentos para su 

concreción. 

1.1 Enfoques curriculares. 

12 8 4 
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1.2 Dimensiones del currículo. 

Diseño, desarrollo y 

evaluación curricular. 

Tareas para su concreción 

como proyecto educativo 

1.3 Los niveles de concreción 

curricular. Macro, meso y 

micro 

1.4 La innovación curricular. 

Contextos de innovación 

curricular. 

1.5 La investigación curricular. 

Los problemas y desafíos 

del currículo. 

2. Retos y exigencias de la 

innovación curricular. Áreas y 

niveles de concreción de la 

innovación curricular.  

2.1 Dinámicas y metodologías 

innovadoras y su sinergia 

con el aprendizaje 

innovador 

2.2 Currículo integrado a las 

TIC. 

2.3 Fundamentos 

epistemológicos de 

integración curricular de las 

TIC. 

10 10 4 

3. Las buenas prácticas 

innovativas y de integración 

curricular de las TIC. 

 

 

 20 8 

4. Niveles para la integración 

curricular de las TIC 

4.1 Modelos de integración curricular 

de las TIC 

4.2 Premisas para abordar con éxito la 

integración curricular de las TIC 

18 20 6 

                     TOTAL: 120 horas 40 58 22 

6. METODOLOGÍA PEDAGÓGICA Y DIDÁCTICA  

El estado de excepción decretado por la emergencia sanitaria ocasionada por la pandemia de 

COVID-19, ha generado la necesidad de plantear una metodología pedagógica y didáctica para 

el desarrollo de las actividades académicas del curso.  En respuesta a dicha necesidad, se asume 

una propuesta metodológica que permite su desarrollo bajo el uso de tecnologías interactivas, 

multimedia y entornos virtuales de aprendizaje, a través de plataformas digitales implementando lo 

siguiente: 
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1. Encuentros sincrónicos: 

1.1 Charla magistral 

1.2 Taller pedagógico 

1.3 Hermenéutica 

1.4 Expositiva 

 

2. Encuentros asincrónicos: 

2.1 Tutoría individualizada 
 

7. RECURSOS  

Aula virtual 

Biblioteca virtual 

Plataforma Moodle 

Video conferencia – aplicación de video llamada Zoom para actividades sincrónicas. 

 

8.  EVALUACIÓN  

Componentes de evaluación del aprendizaje Puntuación 

Docencia 
Asistido 20 

Colaborativo 20 

Prácticas de Aplicación 15 

Trabajo Autónomo 15 

Examen Final 30 

TOTAL: 100 

MINIMO PUNTAJE DE APROBACIÓN: 70/100 
 

9. BIBLIOGRAFÍA 

TEXTOS GUÍAS: 

No TÍTULO AUTOR EDICIÓN EDITORIAL AÑO DE IMPRESIÓN 

1 

Teoría y diseño 

curricular. 

 

 

Casarini, R. 

Martha 
2da 

Trillas - 

Mexico 
1999 

2 

Enfoques y Modelos 

curriculares 

(Capítulo II) 

Bolaños y 

Molina 
1era 

Trillas - 

Mexico 
2010 

3 

UN CURRÍCULO 

PARA 

EL SIGLO XXI: 

DESAFÍOS, 

TENSIONES Y 

CUESTIONES 

ABIERTAS 

Amadio, M, 

Opertti, R, y 

J.C. Tedesco 

(2014). 

1era 

Investigación 

y Prospectiva 

en 

Educación 

UNESCO, 

Paris. 

[Documentos 

abiertas. de 

Trabajo ERF, 

No. 9]. 

2014 

4 
Educación para el 

siglo XXI: 

Calderon, A. 

Compiladora 
1era 

IDEP. Bogotá 

– Colombia 
2020 
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Innovación, TIC e 

inclusión Maestros y 

Maestras que 

inspiran. 

 

 

TEXTOS COMPLEMENTARIOS: 

 

1. Ministerio de Educación. Modelos curriculares. Ecuador 2019 
https://educacion.gob.ec/modelo-y-curriculo-del-sistema-de-educacion/ 

 

2. Ministerio de Educación. Subsecretaria de Fundamentos educativos. Currículo priorizado para la 
Amazonía. 2020-2021 

 

  

https://educacion.gob.ec/modelo-y-curriculo-del-sistema-de-educacion/
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ANEXO 1 
 

EVALUACIÓN DE REACTIVOS  
    
 
DESCRIPCIÓN DE CONTENIDOS 
MÍNIMOS 

OBJETIVOS DE 
APRENDIZAJE 

FUENTES DE CONSULTA 
SUGERIDAS 

-El currículo. Bases y fundamentos 
para su concreción. 
-Enfoques curriculares. 
-Dimensiones del currículo. 
Diseño, desarrollo y evaluación 
curricular. Tareas para su 
concreción como proyecto 
educativo. 
-Los niveles de concreción 
curricular. Macro, meso y micro. 
-La innovación curricular. 
Contextos de innovación 
curricular. 
-La investigación curricular. Los 
problemas y desafíos del currículo. 
-Retos y exigencias de la 
innovación curricular. Áreas y 
niveles de concreción de la 
innovación curricular.  
-Dinámicas y metodologías 
innovadoras y su sinergia con el 
aprendizaje innovador. 
-Las buenas prácticas innovativas y 
de integración curricular de las TIC. 
-Currículo integrado a las TIC. 
-Fundamentos epistemológicos de 
integración curricular de las TIC 
-Niveles para la integración 
curricular de las TIC 
-Modelos de integración curricular 
de las TIC 
-Premisas para abordar con éxito 
la integración curricular de las TIC 
 

-Caracterizar al 
currículo desde una 
perspectiva 
integradora, 
compleja y sinérgica 
en sus niveles de 
concreción, para 
lograr procesos de 
innovación e 
investigación como 
fuente de 
mejoramiento 
continuo. 
 
 
-Desarrollar 
propuestas de 
integración 
curricular de las TIC, 
basada en premisas, 
fundamentos y 
niveles que 
posibiliten la 
aplicación de 
modelos sinérgicos 
de concreción en 
diversos contextos 
educativos. 
 

1. Antología Teoría y diseño 
curricular. Casarini, R. Martha2da 
edición. Editorial Trillas - México
 1999 
 
2. Casarini, M.(1997). Teoría y 
diseño curricular. México: Trillas. 
(pp. 37-75).Capítulo 2: Las 
fuentes del currículum 
 
3. Ministerio de Educación. 
Modelos curriculares. Ecuador 
2019 
https://educacion.gob.ec/model
o-y-curriculo-del-sistema-de-
educacion/ 
 
4. Glazman R.; Ibarrola M.. 
Currículo Tecnológico sistémico. 
México – Unam; 1998. 
file:///C:/Users/Tere/Downloads
/ANTOLOG%C3%8DA.pdf 
 
5. Cebrián M; Tecnologías de la 
Información y Comunicación 
para la formación de maestros. 
Editorial Pirámide. 2005. Málaga 
– España. 
https://www.foroinnovacionuniv
ersitaria.net/ 
 
6. Un currículo para el siglo xxi: 
desafíos, tensiones y cuestiones 
abiertas. Amadio, M, Opertti, R, y 
J.C. Tedesco (2014). 1era 
edición. Investigación y 
Prospectiva en Educación 
UNESCO, Paris. [Documentos 
abiertas. de Trabajo ERF, No. 9].
 2014 

 
 

https://educacion.gob.ec/modelo-y-curriculo-del-sistema-de-educacion/
https://educacion.gob.ec/modelo-y-curriculo-del-sistema-de-educacion/
https://educacion.gob.ec/modelo-y-curriculo-del-sistema-de-educacion/
file:///C:/Users/Tere/Downloads/ANTOLOGÃ�A.pdf
file:///C:/Users/Tere/Downloads/ANTOLOGÃ�A.pdf
https://www.foroinnovacionuniversitaria.net/
https://www.foroinnovacionuniversitaria.net/
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CUESTIONARIO BASE 
 

1. Según varios autores , al referirse al  Currículo como parte del sistema educativo, se 

habla de:  

a) La planificación estratégica del sistema educativo. 
b) El modo de dar las clases de cada docente. 
c) El camino que rige el sistema educativo 
d) El contrato social, entre lo que la institución oferta como educación y los 
resultados que evidencian los estudiantes. 
 
RESPUESTA:  
 
2. Según la teoría y diseño curricular, el cuerpo teórico que sustenta el currículo, se 

denomina: 

a) Dimensión curricular 
b) Modelo pedagógico 
c) Enfoque curricular 
d) Método didáctico 
 
RESPUESTA:  
 

3. Entre las fuentes  que sustentan el currículo educativo se mencionan: 

a) Fuentes filosóficas y psicológicas 
b) Fuentes epistemológicas y científicas 
c) Fuentes epistemológicas y sociales 
d) Todas las fuentes que se mencionan  
 
RESPUESTA:  
 

4. La clasificación de los Enfoques en educación son diversos, sin embargo entre varios 

autores, Bolaños y Molina (1990) clasifica los enfoques en: 

a) Por competencias 
b) Psicologista, academicista, y tecnológico. 
c) Academicista, tecnológico, socioreconstruccionista. 
d) Psicologista, socioreconstruccionista, academicista, dialéctico y tecnológico. 
 
RESPUESTA:  
 
5. Cuando el  docente en el aula permite que el estudiante sea  activo, dinámico y 

participativo, y es considerado como un sujeto que aprende, se dice que aplica el 

enfoque: 

a) Academicista 

b) Socioreconstruccionista 

c) Psicologista 
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d) Dialéctico 

RESPUESTA:  
 
6. El enfoque por competencias según  la UNESCO, ha ido evolucionando, en la 

actualidad  hace referencia al desarrollo de “saberes”, estos son: 

a) Saberes cognitivos, saberes procedimentales, y saberes valorativos 
b) Saber, ser, hacer 
c) Saber, ser, hacer, convivir 
d) Saber, ser, hacer, convivir y trascender. 
 
 
RESPUESTA:  
 
7. Los siete saberes (Morin) se refieren a: 

a) Los pilares de la educación según la UNESCO 
b) La base fundamental de la teoría de la Incertidumbre 
c) La propuesta para la educación actual y futura. 
d) Pretende desarrollar la democracia, equidad, justicia en armonía con el entorno 
 
RESPUESTA:  
 
8. El diseño curricular, según algunos autores se da en diferentes niveles, el nivel que 

enmarca las políticas públicas, postulados nacionales e internacionales, se refiere al 

nivel curricular. 

a) Macro nivel 
b) Meso y macro niveles 
c) Micro y meso niveles 
d) Meso nivel 
 
RESPUESTA:  
 
9. En la teoría sobre diseño curricular, el tercer nivel de concreción es considerado 

como: 

a) El nivel donde se definen los postulados educativos institucionales. 
b) El nivel donde las políticas públicas son los aspectos más importantes. 
c) El nivel donde el maestro pone en marcha todas las estrategias para que el 
estudiante aprenda. 
d) El nivel donde las instituciones enmarcan la filosofía educativa. 
 
RESPUESTA:  
 
10. En la teoría del diseño curricular, Casarini, menciona al Hexágono curricular, que 

hace referencia a: 
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a) El modo en el que el maestro desarrolla su clase. 
b) El modelo educativo institucional 
c) Los elementos que considera el maestro en su planificación y ejecución de clase. 
d) Pautas exclusivas de la planificación curricular. 
 
RESPUESTA:  
 
11. Concepto actual de la innovación hace referencia a:  

 

a) Proceso de transformación.  
b) Creación de una cultura de la innovación.  
c) La generación, selección e implementación de ideas es la columna vertebral de 
este proceso. 
d) Proceso de transformación. Creación de una cultura propia. Generación, 
selección e implementación de ideas. 
 
RESPUESTA:  
 
11. La Innovación en educación contempla diversos aspectos como: 

a) Tecnología, didáctica, pedagogía, procesos y personas. Una innovación educativa 
implica la implementación de un cambio significativo en el proceso de enseñanza-
aprendizaje 
b) Una innovación educativa implica la implementación de un cambio significativo 
en el proceso de enseñanza-aprendizaje 
c) Pedagogía, procesos y personas. Una innovación educativa implica la 
implementación de un cambio significativo en el proceso de enseñanza-
aprendizaje 
d) Tecnología, didáctica. Una innovación educativa implica la implementación de 
un cambio significativo en el proceso de enseñanza-aprendizaje 
 
RESPUESTA:  
 
12. Tomando como referencia a la clasificación dada en el manual de Oslo (2018), 

entonces se puede decir  que la innovación en educación puede ser. 

a) INNOVACIÓN DISRUPTIVA: aquella propuesta que tiene el potencial de impactar 
a todo el contexto educativo 
b) INNOVACIÓN REVOLUCIONARIA: muestra la aplicación de un nuevo paradigma y 
se revela como un cambio fundamental en el proceso de enseñanza-aprendizaje 
c) INNOVACIÓN INCREMENTAL: cambio que se construye con base en los 
componentes de una estructura ya existente, mejora un elemento, metodología, 
estrategia, proceso, medio de entrega o procedimiento ya existente. 
d) Todas son correctas. 
 
RESPUESTA:  
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13. El Ciclo de la innovación aplicada a la educación, tomando como adaptación del 

Manual de Oslo (2018) y adaptado por T. Sánchez (2020) tiene algunos componentes 

y estos se sugiere aplicarlo en secuencia, y esta es: 

a) Búsqueda de oportunidades/necesidades. Búsqueda de información. Generación 
y selección de ideas. Implementación. Llegada al estudiante y generación de valor 
b) Búsqueda de oportunidades/necesidades. Generación y selección de ideas. 
Búsqueda de información.  Implementación. Llegada al estudiante y generación de 
valor 
c) Búsqueda de información. Búsqueda de oportunidades/necesidades.Generación 
y selección de ideas. Implementación. Llegada al estudiante y generación de valor 
d) Búsqueda de oportunidades/necesidades. Búsqueda de información. 
Generación y selección de ideas. Llegada al estudiante y generación de valor. 
Implementación. 
 
RESPUESTA:  
 
14. Glazman e Ibarrola ( 1990) proponen en Currículo con un enfoque tecnológico 

sistémico, este se refiere a: 

a) Proponen que los programas de estudio se hagan de acuerdo a las necesidades 
académicas de los estudiantes para que puedan resolver conflictos en su entorno 
laboral y personal cuando egresen de las universidades 
b) Es un enfoque basado en la teoría de sistemas y estudia la interrelación del 
universo educativo, sus múltiples interacciones (con la política, economía, 
sociedad, etc.) y los productos de estas. 
c) Sugieren incorporar nuevos recursos, métodos y medios  tecnológicos para la 
mejora del aprendizaje, y su efectividad dependerá de los objetivos. 
d) Todas las afirmaciones son correctas. 
 
RESPUESTA:  
 
15. Si se consideran los elementos del Hexágono curricular propuesto por Casarini, se 

podría decir que la aplicación de las herramientas tecnológicas favorecen 

principalmente  a: 

a) Al elemento ¿Qué?, es decir a los contenidos de la asignatura 
b) Al elemento ¿Cómo?, es decir a la metodología que se aplica. 
c) Al elemento ¿Con qué?, es decir a la selección y aplicación de recursos que 
apoyan el aprendizaje. 
d) A todos los elementos del hexágono curricular por igual. 
 
RESPUESTA:  
 
16. Para el desarrollar de trabajo colaborativo, donde los integrantes de un grupo deben 

comunicarse entre sí y con el profesor, compartir documentos y editarlos en tiempo 
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real o establecer tareas y asignarlas a cada miembro del grupo, es indispensable 

considera  los siguientes aspectos: 

a) Entornos de trabajo; Recursos para comunicarse, debatir y colaborar; 
Herramientas para compartir archivos; Recursos para organizar el trabajo. 
b) Entornos de trabajo; Recursos para comunicarse, debatir y colaborar; Recursos 
para organizar el trabajo. 
c) Entornos de trabajo; Herramientas para compartir archivos; Recursos para 
organizar el trabajo. 
d) Entornos de trabajo; Recursos para comunicarse, debatir y colaborar; 
Herramientas para compartir archivos. 
 
RESPUESTA:  
 
17. Entre las estrategias metodológicas que se sugieren aplicar para el aprendizaje 

significativo de los estudiantes y en las que se pueden aplicar las herramientas 

tecnológicas  se mencionan como las más importantes: 

a) El aprendizaje activo, Aprendizaje en línea.  
b) El aprendizaje basado en problemas, aprendizaje flexible. 
c) El aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje activo. 
d) Aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje en problemas; aprendizaje activo. 
 
RESPUESTA:  
 
18. Los “Procesos de enseñanza-aprendizaje que se llevan a cabo a través de Internet y 

caracterizados por una separación física entre profesorado y estudiantes  con el 

predominio de una comunicación tanto síncrona como asíncrona.  El estudiante pasa 

a ser el centro de la formación al tener que autogestionar su aprendizaje con ayuda 

de tutores y compañeros”, se denomina:  

a) Aprendizaje colaborativo 
b) Aprendizaje en línea 
c) Aprendizaje flexible 
d) Aprendizaje híbrido. 
 
RESPUESTA:  
 
19. La “técnica didáctica en la que la exposición de contenido se hace por medio de 

videos que pueden ser consultados en línea de manera libre, mientras el tiempo de 

aula se dedica a la discusión, resolución de problemas y actividades prácticas bajo la 

supervisión y asesoría del profesor”, se conoce como: 

a) Aula colaborativa 
b) Aula invertida 
c) Aula compartida 
d) Aula sincrónica 
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RESPUESTA:  
 
20. El “Modelo de aprendizaje que implica la vivencia de una experiencia en la que el 

alumno puede sentir o hacer cosas que fortalecen sus aprendizajes”, se conoce como 

modelo:  

a) Aprendizaje asincrónico 
b) Aprendizaje - servicio 
c) Aprendizaje vivencial 
d) Conectivismo 

 
RESPUESTA:  
 
 
           

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


